5.6.2018

DIGIVAYLA (Kummunkatu)

Outokummun kaupunki on hakenut avustusta Pohjois-Karjalan maakuntaliitolta digivdyldn
(Kummunkadun)  korjaus/kehittdmiskustannuksiin. ~ Avustusta ~ on  haettu  Digivdyldin
oppimisympdristdjen kehittdmiseen sekd Digivdyldn infraosioon. Molempien hankkeiden kuvaukset
sekd maakuntaliiton pddtosperustelut ovat lyhyesti koottuna tdhdn alle.

DIGIVAYLA OPPIMISYMPARISTOJEN KEHITTAMINEN

Hankehakemuksen julkinen tiivistelma (tavoitteet, toimenpiteet, tulokset)

Outokummun kaupunki on panostanut viimeksi kuluneen kuuden vuoden aikana voimakkaasti
matkailuliiketoiminnan ~ kehittamiseen.  Hankkeen  tavoitteena on uuden  avoimen
oppimisympadriston luominen digitalisaation avulla erityisesti peruskoulujen ja ammatillisen toisen
asteen koulutuksen hyddynnettavaksi mm. pelialan koulutukselle, jota jarjestetaan Outokummussa.
Samalla Outokummun matkailu- ja palvelualojen yritysten liiketoimintaymparistd laajenee
Digivdyla-konseptin myd6ta kasittdmaan saumattomasti koko kaupungin maantieteellisen alueen,
mika palvelee kaikkien kaupungin pk-yritysten toimintaedellytyksid ja toisaalta myods tukee
hankkeessa kehitettavan avoimen oppimisympariston kautta peruskoulujen ja ammatillisen toisen
asteen koulutusta. Karkiajatuksena nyt luotavassa oppimisymparistossa on digitalisaation
arkipdivaistaminen hankkeessa luotavan digivayla-konseptin, ainutlaatuisen rakennusperinnon,
geologisen aikajanan ja Outokummun ainutlaatuisen historian avulla. Digivayla —konseptin
mukainen ekosysteemi valuttaa koululaisia ja matkailijoita muualta Suomesta kaupan ja palvelualan
yritysten asiakkaiksi Outokumpuun ja edelleen Vanhalle Kaivokselle. Digivayla-alusta luo monia
mahdollisuuksia ~ matkailu-  ja  palvelualan  yritysten  tuotteistettuihin  palveluihin
paikannusteknologian ja raataloidyn sijaintipohjaisen toiminnallisuuden avulla. Samalla digivayla-
konseptin oheen kehitettdvat oheispalvelut antavat lisdarvoa jo nykyiselldaan palveluita
Outokummun alueella kayttaville ihmisille ja asukkaille.

Kohde tdydentda olemassa olevia kiviteemaan rakennettuja sisaltoja; Eero Makisen kivipuistoa ja
Maan Aarteet kivindyttelyd ja tekee samalla koko kaupungin keskustasta kiinnostavan matkailu- ja
oppimisympdriston. Digivayla -hankekokonaisuuden kannalta tarkeata on, ettd suunnitelluilla
luonnonkivien kaytolld (vrt. infrahanke) pintarakenteet saadaan riittavan valmiiksi, jotta siihen
voidaan  yhdistaa mobiilialusta, rakennusperintdkokonaisuus, infondyttokokonaisuus,
keinotodellisuus (Al)- ja pelimaailma edelld mainittua geologista aikajanaa tukevaksi
kokonaisuudeksi.

Digivdyla hankekokonaisuuteen oleellisesti kuuluu, ettd kaupungin keskuskadulla toteutetaan sen
maanpaallisten ja alaisten osien nykyaikaistaminen.
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Hankkeelle hyvaksytty rahoitussuunnitelma
EAKR- ja valtion rahoitus 316 783 €, kuntien rahoitus 135 0oo € ja yksityinen rahoitus 764 €.

Rahoitus Yhteensa € |Osuus nettokus-
tannuksista (%)

1 Haettava EAKR- ja valtion

rahoitus 316 783 70,00
2 Kuntien rahoitus 135 000 29,83
3 Muu julkinen rahoitus 0 0,00
4 Yksityinen rahoitus 764 0,17
Rahoitus yhteensa 452 547 100,00

Paatoksen perustelut

Hanke toteuttaa rakennerahasto-ohjelman tavoitteita luomalla valmiuksia uusien ratkaisujen
kaupalliseen hyodyntamiseen, kehittamalla alueen elinkeinotoimintaa tukevaa pilotointia ja kokeilu
- ja demonstraatioymparistoja seka toteuttaa POKAT 2021 maakuntaohjelman tavoitteita
tukemalla matkailua, luovia aloja ja koulutusta.

DIGIVAYLA-INFRAOSIO

Hankkeen julkinen tiivistelma (tavoitteet, toimenpiteet, tulokset)

Outokummun kaupunki on panostanut viimeksi kuluneen kuuden vuoden aikana voimakkaasti
matkailuliiketoiminnan kehittamiseen. Matkailun vetonaulakohde - Vanha Kaivos - sijaitsee
kaupungin keskustan valittdmdssa tuntumassa. Kummunkadun infran ja sen varrella olevien
yritysten lilketoimintaympariston digitalisaation mydta Outokummun matkailu- ja palvelualojen
yritysten liiketoimintaymparistd laajenee  kasittdmaan saumattomasti koko kaupungin
maantieteellisen alueen, mika palvelee erityisesti kaupungin pk-yritysten toimintaedellytyksia ja
elinkeinoelamaa kokonaisuudessaan: uusittu Digivayla konseptin mukainen ekosysteemi "valuttaa"
matkailijat muualta Suomesta kaupan ja palvelualan yritysten asiakkaiksi niin Outokummun
kaupungin keskustaan, kuin siita edelleen Vanhalle Kaivokselle ja muihin matkailu- ja palvelualan
yritysten tuotteistettuihin palveluihin. Samalla digivdyla konseptin oheen kehitettavat oheispalvelut
antavat lisdarvoa jo nykyisellaan palveluita Outokummun alueella kdyttaville ihmisille eli kaupungin
ja sen hankinta-alueen (Tuusniemi, Viinijarvi, Polvijarvi, Kaavi) asukkaille.
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Kohde taydentdaa jo olemassa olevia kiviteemaan rakennettuja sisaltoja; Eero Makisen kivipuisto ja
Maan Aarteet kivindyttely ja tekee koko kaupungin keskustasta kiinnostavan matkailukohteen seka
oppimisympadriston. Digivayla -hankekokonaisuuden kannalta tarkedta on, etta luonnonkivien
kaytolla pintarakenteissa saadaan alustat riittdvan valmiiksi, jotta siihen voidaan yhdistaa
mobiilialusta ja Al-maailma edelld mainittua aikajanaa tukevaksi kokonaisuudeksi. Kummun Kadun
infran uusiminen (infrahanke), geologinen aikajana ja sopiva vari- ja valaistusteema ovat
edellytyksena Digivaylan toteuttamiselle.

Digivayla hankekokonaisuuteen oleellisesti kuuluu, ettd kaupungin keskuskadulla toteutetaan sen
maanpaallisten ja alaisten osien nykyaikaistaminen.

Hankkeelle hyvaksytty rahoitussuunnitelma
EAKR- ja valtion rahoitus 489 999 € ja kuntien rahoitus 490 000 €.

Rahoitus Yhteensa € |Osuus nettokus-
tannuksista (%)

1 Haettava EAKR- ja valtion

rahoitus 489 999 50,00
2 Kuntien rahoitus 490 000 50,00
3 Muu julkinen rahoitus 0 0,00
4 YKksityinen rahoitus 0 0,00
Rahoitus yhteensa 979 999 100,00

Paatoksen perustelut

Hanke toteuttaa rakennerahasto-ohjelman tavoitteita vahvistamalla yritystoiminnan kilpailukykya.
Hankkeen pk-yritystoiminnan kehittamisen pdatukitoimi on aiemmin toteutettu ja rahoitettu
matkailualan kokonaisuus Vanha Kaivos. POKAT 2021 maakuntaochjelman tavoitteita hanke
toteuttaa parantamalla saavutettavuutta ja yhteyksid, lisdamalla asuin- ja elinympariston
kiinnostavuutta investointikohteena ja lisadamalla matkailukeskittyman vetovoimaa.
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